JUNTA DE PROTECCION SOCIAL
REGLAMENTO PARA LOS SORTEOS QUE SE REALIZAN
EN EL PROGRAMA LA RUEDA DE LA FORTUNA

Capitulo |
Disposiciones Generales

Articulo 1: Objeto

El objeto del presente Reglamento es establecer las condiciones para los sorteos que se realizan en el
programa La Rueda de la Fortuna. La Junta de Proteccién Social se reserva el derecho de establecer cudles
juegos se llevan a cabo durante la transmision del programa.

Articulo 2: Definiciones
Para los efectos de la presente reglamentacidn, se entiende por:

Junta Directiva: el mdximo drgano jerarquico de la Junta de Proteccién Social.

Participante: Toda persona fisica mayor de 18 afios, nacional o extranjero, que efectue la activacién de los
productos que se indican en el presente reglamento a través de la pagina web www.jps.go.cr, via telefénica
o cualquier otro medio que la Junta de Proteccidn Social designe. La Junta de Proteccidn Social podra
seleccionar los participantes por medio de uno, algunos o todos los medios establecidos para activar. No
podran participar de estos sorteos los funcionarios de la Junta de Proteccién Social, los miembros de Junta
Directiva y los vendedores que se encuentren registrados como activos en los sistemas institucionales.

Funcionario judicial: Funcionario que asiste a los sorteos en calidad de fiscalizador, segln lo determine la
Junta Directiva.

Notario Publico: Funcionario publico que da fe publica acerca de la realizacién de los sorteos que se
realizan en el programa La Rueda de la Fortuna y sus resultados, conforme con la normativa y los
procedimientos vigentes.

Témbola electrénica: Témbola generada con las activaciones que realizan las personas a través de la
pagina web www.jps.go.cr, via telefénica o cualquier otro medio que la Junta de Proteccidon Social designe,
el o los ganadores se determinan de manera aleatoria a través de un sistema.

Fondo para premios extra: Fondo con que cuenta la Junta de Proteccidén Social que se destina a las
personas consumidoras finales mediante el incremento del plan de premios, conforme lo determina la
Junta Directiva.

Articulo 3: De la fiscalizacién del sorteo La Rueda de la Fortuna

A todos los sorteos debera asistir el Gerente General, el Gerente de Produccién y Comercializacién de la
Junta de Proteccién Social, cuya responsabilidad es ejecutar y tomar decisiones en el proceso de
realizacion y supervision de los sorteos.

Estos funcionarios pueden nombrar a los funcionarios que habitualmente los sustituyen durante sus

ausencias, para que los reemplacen temporalmente en esta funcién. Para este efecto, deben previamente
justificarse ante el superior inmediato, salvo fuerza mayor o caso fortuito.
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En calidad de fiscalizador podra asistir un funcionario judicial, o el Notario Publico, segln lo determine la
Junta Directiva de la Junta de Proteccién Social. La Auditoria Interna fiscalizara de forma independiente la
realizacion de los sorteos segun lo establecido en el articulo 75 del Reglamento de Loterias.

Cualquier situacion que se presente durante la transmisién del programa de La Rueda de la Fortuna y que
no se encuentre normado en el presente reglamento, seran los miembros fiscalizadores designados para
asistir el programa, los que deberan tomar la decisién del proceso a seguir en cada situacidon que se
presente.

Capitulo I
Descripcion de los juegos y forma de participar

Articulo 4: De los participantes que se presentaran a los sorteos que se realizaran en el programa La
Rueda de la Fortuna.

1. Para participar Girando La Rueda de la Fortuna

a) Las personas pueden participar en el programa girando la Rueda realizando la activacidn de boletos no
premiados de Loteria Instantdnea ya sea via telefénica o a través de la pagina web (www.jps.go.cr) o
cualquier otro medio que la Junta de Proteccidn Social designe. Debe registrar correctamente los datos
que se indican, un participante como minimo sera seleccionado de las personas que hayan activado.
La seleccién se efectuard por medio de tdmbola electrénica o cualquier otro medio que la Junta de
Proteccion Social designe.

b) Los requisitos que deben cumplir las personas que deseen obtener la posibilidad de participar en el
sorteo la Rueda de la Fortuna girando la rueda, son: ser persona fisica, mayor de 18 afios, nacional o
extranjero, efectuar la activacion de al menos un boleto de Loteria Instantanea vigente y sin premio y
hasta un maximo de 50 boletos por sorteo. Las activaciones se pueden efectuar una vez finalizado el
programa la Rueda de la Fortuna y se extiende hasta la siguiente semana una hora antes de que inicie
el programa. En caso de no realizarse el programa, las activaciones se acumulardn hasta el siguiente
programa.

c) Los datos que la persona debe ingresar para participar son los siguientes:

c.1. El cddigo de validacion: que esta conformado por la cantidad de digitos que aparecen en el drea
juego de cada boleto, cubierto bajo la capa de “latex”.

c.2. El nimero de cédula de identidad o documento de identificacién vigente tal y como aparece en el
documento de identidad, sin espacios, puntos o guiones. En cuanto a cédulas de residencia u otro
documento de identificacidn, debe digitarse igual como aparece en el documento de identidad.

c.3. Nimero de teléfono.

c.4. Correo electrénico (opcional).

El participante esta en la obligacion de registrar informacion veraz y exacta y es el Unico responsable
de la veracidad y exactitud de los datos que registre para participar.

d) Una misma persona sélo podra salir favorecida una vez en cada sorteo. La cantidad de activaciones a
nombre de una misma persona que se computara, para efectos de la seleccidn de los participantes en
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cada sorteo, serd de maximo 50 activaciones, ya sean via telefénica o por web (www.jps.go.cr) o por
cualquier otro medio que se designe.

e) Descripcion del juego:

e.l. Para la participacidon en este juego se debe girar la Rueda, que consiste en una maquina elemental
de forma circular que gira por impulso sobre un eje concéntrico.

e.2. La Rueda debe girarse Unicamente con una mano, iniciando de la esfera de color rojo y hacia abajo,
en sentido de las manecillas del reloj.

e.3. Para hacer valido este juego, la Rueda debe dar al menos tres vueltas contadas desde su punto de
partida. Si un participante al momento de girar la Rueda no logra que esta alcance a dar al menos
tres vueltas, el participante tendrd derecho de girar la Rueda hasta en tres oportunidades
consecutivas como maximo. Si el participante no logra que la Rueda alcance dar al menos tres
vueltas, en sus tres oportunidades consecutivas, quien procederd a girar la Rueda por cuarta
ocasion serd el funcionario judicial o notario publico. En caso de que un participante, por
impedimento fisico, no pueda hacer girar la Rueda por tres veces sobre su punto de partida, ésta
debe ser girada por el funcionario judicial o notario publico.

e.4. La Rueda esta compuesta de cincuenta casillas de premios, segun la siguiente distribucion:

15 (quince) casillas con la imagen de Loterito ( % )
15 (quince) casillas de trescientos cincuenta mil colones (¢350.000)
12 (doce) casillas de cuatrocientos mil colones (¢400.000)
5 (cinco) casillas de quinientos mil colones (¢500.000)
2 (dos) casillas de un millon de colones (¢1.000.000)

1 (una) casillade “Gran Premio”

e.5. El monto del premio en la casilla de “Gran Premio” se inicia con un monto de ¢10.000.000 (diez
millones de colones) y se aumenta en ¢1.000.000 (un millén de colones) por semana hasta su
acierto. Cuando el “Gran Premio” es acertado, se reinicia con su base original de ¢10.000.000 (diez
millones de colones) durante el mismo sorteo. A partir de la siguiente semana, el “Gran Premio”
inicia con su base original de ¢10.000.000 (diez millones de colones) continuando su proceso de
acumular ¢1.000.000 (un millén de colones) adicional a partir de la siguiente semana hasta su
acierto. La Junta de Proteccidn Social tiene la facultad de modificar el monto de este “Gran
Premio”, asi como del monto adicional semanal que aumenta este “Gran Premio”, en el momento
gue se requiera o lo considere necesario.

e.6. Si un participante al girar la Rueda selecciona una casilla representada por la imagen de Loterito,
automaticamente obtiene su participacion para el juego “Loterito en casa” el cual se describe en
el punto d).

e.7. El monto del premio que obtenga cada participante sea girando la Rueda o participando en el
juego Loterito en Casa se tomara del presupuesto del producto Loteria Instantdnea con que se

cuenta para el pago de los premios obtenidos en el sorteo Rueda de la Fortuna.

f) Loterito en Casa
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f.1.

f.2.

f.3.

f.4.

f.5.

f.6.

f.7.

f.8.

El juego consiste en que el participante debe conducir a la figura denominada Loterito a través de
un tablero electrénico conformado por 49 cuadros compuestos de la siguiente manera: (5 casillas
de ¢25.000, 6 casillas de ¢50.000, 5 casillas de ¢75.000, 4 casillas de ¢100.000, 1 casilla de
€150.000, 1 casilla de ¢500.000, 12 casillas de Loteria llegal, 7 casillas con pregunta, 7 casillas con
el logo de la Junta de Proteccién Social, 1 casilla de Gran Premio) desde un punto de partida
prefijado hasta otro punto de término prefijado, siguiendo las indicaciones direccionales que el
juego muestra.

El jugador debe elegir hacia qué direccion mover a “Loterito” a través del tablero electrénico,
tocando algunos de los cuadros en la pantalla tactil, Unicamente se permite movimientos hacia la
derecha o hacia abajo. Una vez que “Loterito” se mueva hacia abajo, no podrd subir de fila, de
igual forma, si se mueve a la derecha, no podra regresar hacia la izquierda, el juego
automaticamente indica al participante cudles son las posibles casillas para el siguiente
movimiento, el jugador debe escoger una de esas. Cuando el jugador descubre un monto en el
cuadro seleccionado, el mismo se acumula.

Si un participante selecciona un cuadro con el signo de pregunta, se visualizard una pregunta
relacionada con los productos o con la labor social de la Junta de Proteccidon Social. Si acierta la
respuesta correcta, gana ¢50.000; si por el contrario no acierta, se rebaja del monto acumulado
hasta ese momento ¢50.000.

Si un participante selecciona un cuadro y descubre la palabra “Gran Premio”, acierta el monto
indicado y se le suma al total acumulado. La casilla de “Gran Premio” se inicia con un monto de
¢2.000.000 (dos millones de colones) y se aumenta en ¢100.000 (cien mil colones) por semana
hasta su acierto. Cuando el “Gran Premio” es acertado, se reinicia con su base original de
¢2.000.000 (dos millones de colones) durante el mismo sorteo. A partir de la siguiente semana, el
“Gran Premio” inicia con su base original de ¢2.000.000 (dos millones de colones) continuando su
proceso de acumular ¢100.000 (cien mil colones) adicional a partir de la siguiente semana hasta
su acierto. La Junta de Proteccién Social tiene la facultad de modificar el monto de este “Gran
Premio”, asi como del monto adicional semanal que aumenta este “Gran Premio”, en el momento
gue se requiera o lo considere necesario.

Si un participante selecciona un cuadro y en este se descubre la palabra “Loteria llegal”,
automaticamente el juego le descontarda un monto determinado al monto total acumulado, y
adicionalmente, pierde una vida. Si por el contrario, el participante descubre el logo de la Junta de
Proteccién Social, recupera una vida, mas no dinero. El monto a descontar sera establecido por la
Junta de Proteccién Social.

Si un participante pierde las “tres vidas” antes de finalizar el juego, pierde el juego y por ende el
monto acumulado en ese momento. En este caso se le otorgard un monto de ¢400.000

(cuatrocientos mil colones), establecido por su participacion en el sorteo.

El participante puede optar por retirarse en el momento que desee, otorgandosele el monto
acumulado que tenga en ese momento.

Las preguntas y soluciones para este juego seran proporcionadas al grupo de fiscalizadores por el
Departamento de Mercadeo de la Junta de Proteccion Social.
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g)

h)

f.9. El participante podrd ganar un premio minimo de ¢400.000 (cuatrocientos mil colones). El detalle
de los premios a otorgar en el rango de dinero establecido para este juego serd aprobado por la
Junta Directiva. La Junta de Proteccidn Social tiene la facultad de modificar el monto de los
premios y la composicién de los 49 cuadros del tablero para este juego en el momento que se
requiera.

Adicionalmente, la Junta de Proteccién Social, fijard para cada sorteo de la Rueda de la Fortuna, la
cantidad de personas que participaran con boletos de Loteria Instantdnea que cuentan con la palabra
“Raspa” lo cual les otorga la participacién directa. Para hacer efectiva la participacién directa, la
persona favorecida debe apersonarse a la Junta de Proteccién Social, para validar el boleto ganador.
En caso de haber en una misma semana mas de dos personas ganadoras, se les asignara la fecha de
participacién respetando el orden cronoldgico en que se presentan en la Junta de Proteccidn Social.

Todos los participantes que giraran la Rueda de la Fortuna ejercen su participacidén respetando el
mismo orden en que fueron seleccionados durante el sorteo anterior.

Mediante la activacién de boletos no premiados de Loteria Instantanea de los juegos vigentes, las
personas tendran la oportunidad de participar para tres concursos en el programa Rueda de la Fortuna:
1. Primer concurso: Girando la Rueda de la Fortuna, 2. Segundo concurso: para incorporarse al
programa a través de llamada telefdénica (en el articulo 4, inciso j. se detalla la informacién) y 3. Tercer
concurso: para asistir como espectador al programa Rueda de la Fortuna (en el articulo 5. se detalla la
informacidn). Para participar en cada uno de los tres concursos, se deben activar boletos de Loteria
instantanea diferentes, es decir, para participar en el primer concurso de girar la Rueda se debe activar
un boleto de Loteria Instantdnea. Para participar en el segundo concurso a través de llamada telefénica
se debe activar otro boleto de Loteria Instantdnea. De igual manera si se desea asistir como espectador,
se debe activar otro boleto de Loteria Instantdnea que no haya sido activado. Es decir, si desea
participar en los tres concursos, debe activar tres boletos de Loteria Instantdnea diferentes.

Participacion a través de llamada telefénica:

j-1. Adicionalmente se incorporara una persona por medio de llamada telefénica durante el desarrollo
del programa, para tal efecto, las personas que deseen tener la posibilidad que durante la
transmisién del programa se les llame, tendran que realizar la activacidn de boletos de Loteria
Instantanea ya sea via telefénica o a través de la pagina web (www.jps.go.cr) o cualquier otro medio
que la Junta de Proteccion Social designe, y registrar correctamente los datos y requisitos que se
indican en el punto a). Las activaciones se pueden efectuar una vez finalizado el programa la Rueda
de la Fortuna y se extiende hasta la siguiente semana una hora antes de que inicie el programa. En
caso de no realizarse el programa, las activaciones se acumularan hasta el siguiente programa.

j-2. Previo al programa a través de un sistema o equipo se imprimird un cupdn por cada persona que
brindé sus datos durante la semana. Seran los miembros fiscalizadores quienes escogeran el mismo
dia del programa un cupdn con los datos de la persona ganadora, a quien, durante la transmisién
del programa, se procedera a llamar via telefdnica para que tenga la opcidn de girar la Rueda; antes
de ejercer su participacion debera brindar nuevamente los datos activados, en caso que sean
correctos, se procedera a grabar los datos del participante y éste indicara la persona que desee gire
la Rueda, podrd escoger al funcionario judicial o notario publico, o los presentadores del programa.

j-3. En caso de que al llamar el ganador, se presente alguna de las siguientes situaciones: el teléfono
timbra 5 veces y la persona no contesta, la linea se encuentre ocupada o fuera de servicio o salga la
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contestadora, la persona pierde la participacion y se procederd a seleccionar otro nombre, en caso
gue suceda nuevamente lo indicado anteriormente se seleccionard otro participante, de suceder la
misma situacioén, es decir, en caso que esta llamada también sea fallida, no se llamard a mas
personas, es decir, se realizard un maximo de 2 llamadas por programa.

j-4. Es necesario que la persona que conteste sea quién efectud la activacion durante la semana y que
los datos que brinden sean coincidentes con los activados; en caso que la persona que conteste no
sea quién registrd los datos, podra trasladar la llamada a la persona que efectud la activacion, en
caso que la persona que activd no se encuentre disponible o los datos brindados no coincidan con
los activados, se procederd a llamar a otra persona, de suceder la misma situacién no se llamard a
mas personas, es decir, se realizard un maximo de 2 llamadas por programa.

j.5. Es necesario que la persona favorecida tenga la raspa a su alcance; en caso de que no la tenga en
su poder al momento de realizar la lamada telefdnica, se le otorgara un minuto de tiempo (contado
desde el momento en que se contestd la lamada telefénica) para que la persona proceda a buscar
el boleto ganador. Si una vez transcurrido este tiempo la persona favorecida no encuentra el boleto
ganador, se procedera a llamar a otra persona, de suceder la misma situacién no se llamara a mas
personas, es decir, se realizard un maximo de 2 llamadas por programa.

j-6. En caso de que la persona que resulte favorecida para la llamada telefénica se encuentre entre los
asistentes del publico, debe presentar a los miembros fiscalizadores su documento de identidad
vigente (cédula de identidad o documento de identificacidn), asi como el boleto de Loteria
Instantdnea con el que resulté favorecido. Silos datos del documento de identificacion no coinciden
con los del cupdn o no se encuentra vigente, pierde automaticamente su participaciéon, sin
excepcion. Si los datos del boleto de Loteria Instantdnea no coinciden con los datos del cupdn,
pierde automaticamente su participacion, sin excepcién. Una vez validados los datos del
participante, el Gerente de Produccidon y Comercializacion custodia el boleto de Loteria Instantanea
ganador y se obtiene una fotocopia del documento de identidad de la persona favorecida,
posteriormente la persona puede girar personalmente La Rueda de la Fortuna. En caso de que la
persona favorecida posea algun tipo de discapacidad u otra limitacién, puede seleccionar alguno de
los presentadores o al Funcionario Judicial o Notario Publico, para que gire la rueda en su lugar.

j-7. Elmonto del premio que obtenga el participante se tomard del fondo para premios extra respectivo.

Para participar en el juego del Cilindro Millonario

Los requisitos que deben cumplir las personas que deseen obtener la posibilidad de participar en este
juego son: ser persona fisica, mayor de 18 afios, nacional o extranjero, efectuar la activacién de
fracciones de Loteria Nacional y hasta un maximo de 50 fracciones por sorteo, que puede ser de
numerosy series diferentes que correspondan a un mismo sorteo, una vez realizado el sorteo de Loteria
Nacional que se efectua todos los domingos por medio de la linea telefénica que la Junta de Proteccion
Social establezca, por medio de la pagina web (www.jps.go.cr) o cualquier otro medio que se designe.
Puede activar las fracciones de Loteria Nacional durante la semana posterior a la realizacién de dicho
sorteo. Las activaciones se pueden efectuar una vez finalizado el programa la Rueda de la Fortuna y se
extiende hasta la siguiente semana una hora antes de que inicie el programa. En caso de no realizarse
el programa, las activaciones se acumularan hasta el siguiente programa. El monto minimo de
fracciones para participar sera establecido por la Junta de Proteccidn Social, las cuales pueden variar
en el momento que se requiera o que la Junta de Proteccidn Social lo considere necesario, y se indicara
durante las transmisiones de los programas.
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b)

c)

g)

Los datos que la persona debe ingresar para participar son los siguientes:

b.1. El nUmero de cédula de identidad o documento de identificacién vigente tal y como aparece en el
documento de identidad, sin espacios, puntos o guiones. En cuanto a cédulas de residencia u otro
documento de identificacidn, debe digitarse igual como aparece en el documento de identidad.

b.2. NUmero de serie, nUmero, nimero de emisidon y numero de fraccién.

b.3. Numero de teléfono.

b.4. Correo electrdnico (opcional).

El participante estd en la obligacién de registrar informacién veraz y exacta y es el Unico responsable
de la veracidad y exactitud de los datos que registre para participar.

El dia en que se efectle el programa, se seleccionard a través de una tédmbola electrénica o cualquier
otro medio que se designe, al concursante que asistira al sorteo la Rueda de la Fortuna de la siguiente
semana y que participard en el juego del Cilindro Millonario de la Rueda de la Fortuna. Si bajo alguna
circunstancia determinada se requiriera utilizar otro producto u otra cantidad de producto para hacer
efectivo este juego, la Institucion tendrd la potestad de establecer la cantidad y tipo de producto que
se utilizara.

El juego consiste en un cilindro transparente que cuenta con un compresor de aire, el cual se activara
y hard que los billetes se muevan. En el cilindro se incluira para cada sorteo y cada vez que se incorpore
un participante un monto de ¢2.000.000, dividido en billetes de diferentes denominaciones.

Se aclara que, para efectos del juego, no se incluiran billetes originales con la finalidad que no se
deterioren o destruyan, sino que en el cilindro se incorporaran billetes ficticios.

Previo a la participacion en el programa, al participante se le indicard la mecanica de participacion del
juego y ademas el tiempo designado para poder tomar los billetes; el tiempo de juego serd establecido
por la Junta de Proteccion Social.

Al participante se le dotara de un delantal, en el cual deberd depositar todos los billetes obtenidos
durante el tiempo que permanezca activo el cilindro. Una vez transcurrido el tiempo, seran validos
Unicamente los billetes que se encuentren dentro de la bolsa del delantal. De igual manera, le queda
prohibido al participante agacharse para recoger billetes de la base del cilindro.

Al finalizar el tiempo del juego, el grupo de fiscalizadores que asisten al sorteo, contabilizara la cantidad
de billetes que logré obtener el participante, lo cual se considerard como el premio obtenido y se
indicard en un acta. En caso de que el participante haya obtenido un premio inferior a los ¢400.000, el
premio minimo que obtendra correspondera a dicho monto.

El monto del premio que obtenga el participante se tomara del fondo para premios extra.

La Junta de Proteccidn Social tiene la facultad de modificar el monto de los premios para este juego en
el momento que se requiera.

Para participar en el juego Dadomania

Los requisitos que deben cumplir las personas que deseen obtener la posibilidad de participar en este
juego son: ser persona fisica, mayor de 18 afios, nacional o extranjero, efectuar la activacién de
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b)

g)

h)

4.

fracciones y hasta un maximo de 50 fracciones para cada sorteo de Loteria Popular, que puede ser de
numeros y series diferentes que correspondan a un mismo sorteo, las fracciones que se deben activar
son las correspondientes a los sorteos que se realizan la semana previa al dia del sorteo la Rueda de la
Fortuna por medio de la linea telefénica que la Junta de Proteccidn Social establezca, por medio de la
pagina web (www.jps.go.cr) o cualquier otro medio que se designe. Las activaciones se pueden efectuar
una vez finalizado el programa la Rueda de la Fortuna y se extiende hasta la siguiente semana una hora
antes de que inicie el programa. En caso de no realizarse el programa, las activaciones se acumularan
hasta el siguiente programa. El monto minimo de fracciones para participar serd establecido por la
Junta de Proteccidn Social, las cuales pueden variar en el momento que se requiera o que la Junta de
Proteccion Social lo considere necesario, y se indicara durante las transmisiones de los programas.

Los datos que la persona debe ingresar para participar son los siguientes:

b.1. El nimero de cédula de identidad o documento de identificacion vigente tal y como aparece en el
documento de identidad, sin espacios, puntos o guiones. En cuanto a cédulas de residencia u otro
documento de identificacién, debe digitarse igual como aparece en el documento de identidad.

b.2. Numero de serie, nimero, nimero de emisidon y numero de fraccién.

b.3. Numero de teléfono.

b.4. Correo electrénico (opcional)

El participante esta en la obligacion de registrar informacion veraz y exacta y es el Unico responsable
de la veracidad y exactitud de los datos que registre para participar.

El dia en que se efectue el programa, se seleccionard a través de una témbola electrénica o cualquier
otro medio que se designe, al concursante que asistira al sorteo la Rueda de la Fortuna de la siguiente
semanay que participara en el juego Dadomania de la Rueda de la Fortuna. Si bajo alguna circunstancia
determinada se requiriera utilizar otro producto u otra cantidad de producto para hacer efectivo este
juego, la Institucion tendra la potestad de establecer la cantidad y tipo de producto que se utilizara.

Para este juego digital, el participante debe accionar el dado digital, cuantas veces sean necesarias,
hasta alcanzar, preferiblemente, los 24 puntos.

Por cada giro del dado, el participante acumula ¢100.000 (cien mil colones) por giro. A partir de los 19
puntos, se sumara el doble del monto acumulado por giro. Si el participante logra alcanzar los 24 puntos
exactos, obtendra como premio el monto acumulado mas un adicional de ¢2.000.000 (dos millones de
colones).

Si el participante sobrepasa los 24 puntos pierde el juego y el acumulado hasta ese momento,
otorgandole un monto de ¢400.000 (cuatrocientos mil colones).

El participante puede optar por retirarse antes de alcanzar los 24 puntos, otorgandosele el monto
acumulado que tenga en ese momento.

El participante podra ganar un premio minimo de ¢400.000 (cuatrocientos mil colones). El monto del
premio que obtenga el participante se tomara del fondo para premios extra. La Junta de Proteccidn
Social tiene la facultad de modificar el monto de los premios para este juego en el momento que se

requiera.

Para participar en el juego Raspa Digital
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a)

b)

c)

Los requisitos que deben cumplir las personas que deseen obtener la posibilidad de participar en este
juego son: ser persona fisica, mayor de 18 afios, nacional o extranjero, efectuar la activacion de boletos
de Loteria Instantanea vigente y sin premio y hasta un maximo de 50 boletos por sorteo, por medio de
la pagina web (www.jps.go.cr) o cualquier otro medio que la Junta de Proteccién Social designe, y
registrar correctamente los datos que se indican en el articulo 4) punto 1) inciso a) del presente
reglamento. Las activaciones se pueden efectuar una vez finalizado el programa la Rueda de la Fortuna
y se extiende hasta la siguiente semana una hora antes de que inicie el programa. En caso de no
realizarse el programa, las activaciones se acumulardn hasta el siguiente programa.

El dia en que se efectle el programa, se seleccionard a través de una tédmbola electrénica o cualquier
otro medio que se designe, al concursante que asistira al sorteo la Rueda de la Fortuna de la siguiente
semanay que participara en el juego Raspa Digital de la Rueda de la Fortuna. La Institucidn establecera
la cantidad y tipo de boletos de Loteria Instantanea que se utilizara para hacer efectivo este juego. Si
bajo alguna circunstancia determinada se requiriera utilizar otro producto u otra cantidad para hacer
efectivo este juego, la Institucion tendrd la potestad de establecer la cantidad y tipo de producto que
se utilizara para la realizacidn de este juego.

Para este juego, se proyectara en la pantalla tactil, boletos de Loteria Instantanea digitales,
enumerados del 1 al 10. El participante debera seleccionar un boleto con el cual jugard, tocando alguno
de los diez boletos.

Una vez seleccionado el boleto con el cual el participante jugard, debera proceder a “raspar” de manera
digital el drea de raspado.

Cada uno de los boletos digitales posee un monto determinado de dinero, y adicionalmente uno de los
boletos contiene un “Gran Premio”; el monto de este “Gran Premio” serd el que designe la Institucion.

El participante podra ganar premios que se ubican en un rango de ¢300.000 (trescientos mil colones) y
¢11.500.000 (once millones quinientos mil colones). La Junta de Proteccion Social tiene la facultad de
modificar el monto los premios para este juego en el momento que se requiera. El monto del premio
que obtenga el participante se tomara del presupuesto del producto Loteria Instantdnea con que se
cuenta para el pago de los premios obtenidos en el sorteo Rueda de la Fortuna.

Un mismo participante puede ser seleccionado en diferentes juegos para un mismo programa, ya que
para cada juego las activaciones corresponden a diferentes productos; es decir, una misma persona
puede resultar favorecida para que en un mismo sorteo participe girando La Rueda de la Fortuna y en
los juegos Dadomania, Cilindro Millonario y Raspa Digital.

Con ocasion de la conmemoracion, celebracion de fechas especiales (Dia del Padre, Dia de la Madre,
mes de la persona adulta mayor, personas con discapacidad y otras de similar naturaleza) y/o
programas especiales, se permitird la participacion de personas que cumplan con los requisitos y
condiciones asociadas que se establezcan para cada fecha especial. Bajo esta modalidad y en cada
evento pueden participar de una a tres personas.

Las personas seleccionadas participardn en alguno de los juegos que se indican en el presente

reglamento, incluyendo los mismos premios y presentando la cantidad de producto indicada para cada
juego.
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Si por motivos de fuerza mayor, caso fortuito o causas debidamente justificadas, la persona favorecida
no puede asistir, puede designar un representante, que debe cumplir las caracteristicas y condiciones
asociadas a la fecha especial de que se trate.

Para acreditar esta representacion, también se debe aportar una autorizacion por escrito del favorecido
en donde se debe indicar el nombre y calidades del representante, la razén o razones que le impiden
asistir y adjuntar copia del documento de identificacion vigente del representado y del representante.
Con la finalidad de confrontar estas copias, se deben de aportar los originales de ambos documentos
sin alteraciones que hagan dudar de su autenticidad o legitimidad. Esta documentacién debe
presentarse de forma previa a su participacién en las oficinas centrales de la Junta de Proteccidn Social.

La Junta de Proteccidn Social tendra la potestad de definir si realiza sorteos de La Rueda de la Fortuna
de manera itinerante en localidades de todo el pais, para lo cual se podrd utilizar la Rueda de la Fortuna
tradicional o la Rueda de la Fortuna de manera digital.

Capitulo llI
Asistencia de publico al programa la Rueda de la Fortuna

Articulo 5: Asistencia de publico al Sorteo Rueda de la Fortuna

1.

Las personas que deseen tener la posibilidad de asistir como espectadores al programa Rueda de la
Fortuna, tendran que:

a) Realizar la activacion de boletos de Loteria Instantanea vigente y sin premio ya sea via telefénica o
a través de la pagina web (www.jps.go.cr) o cualquier otro medio que la Junta de Proteccién Social
designe, y registrar correctamente los datos que se indican en el articulo 4) punto 1) inciso a) del
presente reglamento.

b) Las activaciones se pueden efectuar una vez finalizado el programa la Rueda de la Fortuna y se
extiende hasta la siguiente semana una hora antes de que inicie el programa. En caso de no
realizarse el programa, las activaciones se acumulardn hasta el siguiente programa.

. Se generara una témbola electrdnica con los nombres de todas las personas que realizaron activacion

de los boletos no premiados de Loteria Instantanea, en cada programa se seleccionara el nombre de
40 personas que tendran la oportunidad de asistir como espectadores al siguiente programa.

El dia del programa, las 40 personas ganadoras, deben presentarse en el lugar donde se realiza La Rueda
de la Fortuna, y presentar fisicamente su cédula de identidad o documento de identidad vigente y el
boleto que haya resultado favorecido durante el sorteo, se procedera a efectuar la validacion de los
documentos, si el nimero de cédula de identidad o del documento de identificacidn se ingresé de
manera incorrecta cuando se realizo la activacion por parte de la persona favorecida y no coincide con
el nimero de cédula de identidad o del documento de identificacidn vigente, el participante pierde
automaticamente el derecho a asistir al programa, sin excepcién. Si el nimero de boleto, se ingresoé de
manera incorrecta cuando se realizd la activacion por parte de la persona favorecida y no coincide con
el nimero de boleto, el participante pierde automaticamente el derecho a asistir al programa, sin
excepcion. Si al presentarse la persona, coincide el nimero de documento de identidad pero presenta
un boleto de Loteria Instantdanea que no corresponde al boleto favorecido, la persona puede ingresar
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como espectador del programa, pero su nombre se excluye de la tédmbola electrénica y no podra
participar del sorteo al finalizar el programa.

4. Las 40 personas que resulten favorecidas deberdn presentarse sin acompafantes.

5. La hora de ingreso al lugar que se designe para realizar la transmisidn del programa La Rueda de la
Fortuna, serd determinado por la Junta de Proteccién Social. El ingreso de las 40 personas favorecidas
se permitira hasta 45 minutos antes de iniciar el programa.

6. Sialguna de las 40 personas seleccionadas no puede asistir como espectador al Sorteo de la Rueda de
la Fortuna, éste no podra enviar un representante en su lugar.

7. Entre las 40 personas que tendrdn la oportunidad de asistir al sorteo Rueda de la Fortuna, se efectuara
durante el programa un sorteo por medio de una tédmbola electrdnica para determinar el nombre de
tres personas, cada una sera ganadora de un entero de Loteria Nacional del sorteo vigente, dos enteros
de Loteria Popular de los sorteos vigentes, un paquete de Loteria Instantanea del juego vigente que la
Junta de Proteccion Social designe. Si alguna de las personas favorecidas se retird antes de finalizar el
programa, el premio serd sorteado nuevamente, seleccionando otro nombre de la tdmbola electrdnica,
hasta que se determine un ganador entre las personas que se encuentran presentes. Previamente, se
excluira de la tdbmbola electrénica el nombre de aquellas personas que no asistieron.

8. El monto del premio que obtengan éstas 3 personas se tomara del fondo para premios extra respectivo.
La Junta de Proteccidn Social tiene la facultad de modificar los premios para en el momento que se
requiera.

Capitulo IV
Validacién de Requisitos

Articulo 6: Sobre la validacion de requisitos para participar en los sorteos que se realizan en el programa

Rueda de la Fortuna

1. Para hacerse acreedor legitimo a la participacidon en los sorteos que se realizan en el programa la Rueda
de la Fortuna, la persona seleccionada debe presentar fisicamente su cédula de identidad vigente o
documento de identidad vigente y el boleto, loteria o comprobante oficial de cambio del premio
registrado que haya resultado favorecido durante el sorteo, en las oficinas de la Junta de Proteccién
Social, dentro de los tres dias habiles siguientes a la fecha en que se anuncie su seleccién durante la
transmisién televisiva de la Rueda de la Fortuna. Si el nimero de cédula de identidad o del documento
de identificacidon se ingresé de manera incorrecta cuando se realizé la activacién por parte de la persona
favorecida y no coincide con el nimero de cédula de identidad o del documento de identificacién
vigente, el participante pierde automaticamente el derecho a participar en el sorteo la Rueda de la
Fortuna, sin excepcidn. Si el nimero de boleto o la informacidn de algun tipo de loteria se ingresoé de
manera incorrecta cuando se realizo la activacion por parte de la persona favorecida y no coincide con
el nimero de boleto, informacidon de algun tipo de loteria o comprobante fisico, el participante pierde
automaticamente el derecho a participar en el sorteo la Rueda de la Fortuna, sin excepcion.

2. Sialguno de los participantes al momento de presentarse a validar requisitos tiene en tramite la gestion

de la cédula de identidad, debe presentar el comprobante del Tribunal Supremo de Elecciones que
certifique que se estd efectuando la gestién de dicho documento. Si el participante es extranjero y
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posee pasaporte vigente con permanencia vencida, y sefiala que estd en tramite para obtener un
estatus migratorio que le conceda la permanencia o residencia, debera aportar ademas del pasaporte,
el certificado de la Direcciéon General de Migracion y Extranjeria que certifique dicha gestion.

3. Si alguna persona seleccionada no puede asistir al Sorteo de la Rueda de la Fortuna por motivos de
fuerza mayor, caso fortuito o causa debidamente justificada y comprobada, puede nombrar un
representante. Previo a su participacion, tanto el favorecido como su representante, deben
presentarse en las oficinas centrales de la Junta de Proteccion Social y presentar fisicamente su
documento de identificacion vigente (cédula de identidad o documento de identidad) sin alteraciones
gue hagan dudar de su autenticidad o legitimidad, el boleto, loteria o comprobante oficial de cambio
del premio registrado que haya resultado favorecido durante el sorteo, asi como una autorizacién por
escrito del favorecido en donde se debe indicar la razén o razones para su no asistencia y los
documentos que justifiquen su peticidn.

4. En caso de que alguno de los participantes por algin motivo no pueda asistir o enviar un representante
al Sorteo de la Rueda de la Fortuna, en la fecha para la cual ha sido llamado, puede solicitar su
participacién por escrito, Unica y exclusivamente para el siguiente sorteo; en caso contrario pierde su
derecho de participacion, sin excepcion.

5. Si un participante no se presenta en los tres dias habiles siguientes a la fecha en que se anuncia su
seleccidn, pierde automaticamente su derecho de participar en la Rueda de la Fortuna, sin excepcion.

Capitulo V
Contingencias

Articulo 7: Contingencias
Para efectos de la presente reglamentacion, se indican los siguientes planes de contingencia en caso de
que sucedieran eventos no deseados en los diferentes juegos de la Rueda de la Fortuna:

1. En caso de que ocurra un desperfecto o dafio en la Rueda de la Fortuna, de manera que no se pueda
girar, no se enciendan las luces que muestran las tres vueltas contadas desde su punto de partida u
algun otro inconveniente que no permita el correcto funcionamiento de la Rueda de la Fortuna y que
interfiera en el buen desarrollo del juego, se procedera a jugar desde la pantalla tactil con una Rueda
de la Fortuna digital, la cual se pondra en funcionamiento desde la computadora donde se proyectan
los juegos digitales.

2. Encaso de que ocurra un desperfecto o fallo eléctrico con la pantalla tactil de manera que no se pueda
utilizar para los juegos que la requieren, el grupo de fiscalizadores asignados para ese dia resolveran
las acciones a seguir seguin acuerdo consensuado.

3. En caso de que ocurra un error en el sistema informatico en la tdmbola electrénica de manera que no
permita seleccionar los participantes de cada juego para el programa de la semana siguiente, le
correspondera al funcionario de Tecnologias de Informacién asignado para brindar soporte técnico
durante la transmisién de la Rueda de la Fortuna, brindar la asistencia necesaria para continuar con el
proceso ordinario. En caso de que el error en el sistema informatico persista y no sea resuelto en forma
satisfactoria, el grupo de fiscalizadores asignados para ese dia deberdn buscar una solucién
consensuada antes de que finalice la transmisién del programa e informarlo a los televidentes.
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4. En caso de que la llamada se encuentre al aire y ocurra una interrupcion y se pierda la comunicacion,
se contara con una linea telefénica adicional y privada para comunicarse nuevamente con el
participante. En caso de que no se restablezca la comunicacidon con el participante, el grupo de
fiscalizadores asignados para ese dia deberdn buscar una solucién consensuada antes de que finalice
la transmisién del programa e informarlo a los televidentes.

Capitulo VI
Consideraciones finales

Articulo 8: Aceptacion
Todos los participantes seleccionados para asistir al sorteo de la Rueda de Fortuna se adhieren a las
condiciones establecidas en el presente reglamento.

Articulo 9: Derogatorias
El presente Reglamento deroga los Reglamentos publicados anteriormente relacionados al sorteo Rueda
de la Fortuna. Este Reglamento rige a partir de su publicacién en el Diario Oficial La Gaceta.

Se aprueba el presente Reglamento, segiin acuerdo JD-xxx, correspondiente al articulo xx), inciso xx) de la
sesién ordinaria No.xx-xx celebrada el xx de xx del 2019.
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